
Urheberrecht und Lizenzen- ein kurzer Überblick
Zu Beginn ein klassisches Beispiel: Jugendliche möchten innerhalb eines pädagogischen Angebots einen Film 
drehen und publizieren. Schnell entsteht der Wunsch, Memes oder Videoschnipsel von YouTube einzubauen und 
den neuesten TikTok Sound im Hintergrund des Videos laufen zu lassen. Es lässt sich ja alles downloaden, deshalb 
darf man es auch machen - eine häufige Argumentation. Hier ist die Rolle des/der Pädagog*in erstmal die der/des 
Spielverderber*in, der/die natürlich als verantwortliche Person aufpassen muss, nicht gegen geltendes Urheberrecht 
zu verstoßen. Wenn virale Medien nicht genutzt werden dürfen, stellt sich die Frage nach der Alternative. Jeden 
Sound und jeden Hintergrund selbst zu produzieren, sprengt schließlich meist den zeitlichen Rahmen des Projekts. 

Die Verwendung von Stockmedien (= Medien, die ohne spezifischen Auftrag erstellt wurden) erleichtert die 
Produktion von Filmen, Hörspielen, Grafikarbeiten usw. enorm und spart Zeit. Spezielle Online-Bibliotheken bieten 
Soundtracks, Geräusche, Bilder, Animationen und Videocontent für die Weiterverarbeitung zum Download an. 
Viele dieser Anbieter von Stockmedien bieten gegen eine Vergütung die Lizensierung zum Gebrauch an. In der 
pädagogischen (Medien-) Arbeit, die grundsätzlich unkommerziell ist,  fehlt allerdings häufig das Budget für den 
Erwerb der Lizenzen. Darum greifen Pädagog*innen gerne auf kostenlose Stockmedien zurück. Worauf hierbei 
geachtet werden muss, soll in Folgendem kurz erklärt werden.

Das Schlüsselwort für freie Mediennutzung heißt Creative Commons (CC-Lizenzen): Die gemeinnützige Organisation 
Creative Commons hat standardisierte Lizenzverträge entwickelt. Urheber*innen können nun selbst die 
Bedingungen definieren, unter denen ihre veröffentlichten Werke genutzt, verbreitet und bearbeitet werden 
können. CC-Lizenzen geben u.A. an, ob Urheber*innen genannt werden müssen, ob das Material bearbeitet werden 
darf und ob es auch kommerziell genutzt werden darf. Die Bedingungen werden anhand der Symbole dargestellt. 
Hier eine Übersicht:

Wie gebe ich Quelle und Urheber*in 
korrekt an?
Je nach Creative Commons-Lizenz sind 
unterschiedliche Attribute zu nennen. 
Diese können wie eine klassische 
bibliothekarische Quellenangabe 
angegeben werden. Zu beachten ist, die 
Angaben so einzubauen, dass sie direkt 
ersichtlich sind. Bei Grafiken also unter 
der Grafik selbst, bei Videos im Abspann 
bzw. am Ende und bei Audiodateien 
auf der gleichen Seite oder Ebene, wo 
diese auch abgespielt wird. Außerdem 
sollte die Originalquelle mit angegeben 
werden (z.B. ein Link). Falls das Medium 
verändert wurde, sollte auch dies 
kenntlich gemacht werden.

Die große Hilfe: Online-Bibliotheken für Stockmedien
Da die Suche nach kostenlos nutzbaren Medien im Internet viel Recherche erfordert und die Lizensierung 
von Medien nicht immer ersichtlich und vollständig angegeben ist, lohnt es sich, auf Online-Bibliotheken 
zurückzugreifen. Diese haben den Vorteil, dass nach Lizenzen gefiltert werden kann oder generell alle angebotenen 
Medien frei nutzbar sind. Durch die Vereinfachung können Kinder und Jugendliche auch selbständig auf den 
Plattformen Medien recherchieren und nutzen, ohne dass die Gefahr besteht, in eine Lizenzfalle zu tappen.
Es existiert eine Vielzahl an Bibliotheken, im Folgenden eine kleine Auswahl.

Lizenzformen Creative Commons. Bearbeitet von Michael Fuchs, Original: Ruhr-Uni Bochum, eScouts 
OER, Christine Ruthenfranz, CC-BY-SA 4.0, Stand: 02.05.2019. Quelle: https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/
lehreladen/e-learning-technik-in-der-lehre/open-educational-resources/creative-commons/

Lizenz Bedingung Materialien dürfen …

Gemeinfrei

Namensnennung der Urheber*innen

Namensnennung & 
Wiederveröffentlichung unter gleichen 
Bedingungen 
(SA = Share Alike)

Namensnennung & 
keine kommerzielle Nutzung 
(NC = Non-Commercial)

Namensnennung & 
keine kommerzielle Nutzung & 
Wiederveröffentlichung unter gleichen 
Bedingungen

Namensnennung & 
keine Bearbeitung erlaubt 
(ND = No Derivatives)

Namensnennung & 
keine kommerzielle Nutzung & 
keine Bearbeitung erlaubt

… frei genutzt werden ohne weitere 
Bedingungen oder Angaben

… geteilt, verändert und kommerziell 
genutzt werden

… geteilt, verändert und kommerziell 
genutzt werden

… geteilt und verändert werden

… geteilt und verändert werden

… nur geteilt (und nicht verändert 
werden) und kommerziell genutzt 
werden

… nur geteilt (und nicht verändert 
werden)



https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html
Incompetech

Angebot: 
• selbstkomponierte Sounds & Musik
• Filter: Emotion, Tempo, Genre & Länge
• MP3-Download
Lizenz:
• frei nutzbar für unkommerzielle 

Projekte
• Credits und Quellenangabe erforderlich
• keine Registrierung erforderlich

https://hoerspielbox.de/
Hörspielbox

Angebot: 
• Geräusche für Hörspielproduktion
• übersichtliche Gestaltung
• MP3-Download
Lizenz:
• frei (oder gegen Spende) nutzbar für 

unkommerzielle Projekte
• Quellenangabe erwünscht
• keine Registrierung erforderlich

https://www.audiyou.de/home/
AUDIYOU

Angebot: 
• Geräusche für Hörspielproduktion
• übersichtliche Gestaltung
• MP3-Download
Lizenz:
• frei (oder gegen Spende) nutzbar für 

unkommerzielle Projekte
• kostenlose Registrierung erforderlich

http://ccmixter.org/view/media/picks
CCmixter

Angebot: 
• Musik-Website mit Remixen und Samples
• MP3-Download
Lizenz:
• frei nutzbar für unkommerzielle Projekte
• Credits und Quellenangabe erforderlich
• keine Registrierung erforderlich



https://pixabay.com/
Pixabay

Angebot: 
• Bilder, Videos und Sounds
• HR Download nach Registrierung
• eigene Bibliotheken erstellen 
Lizenz:
• frei nutzbar für unkommerzielle 

Projekte
• Credits und Quellenangabe erwünscht
• keine Registrierung erforderlich

https://www.flaticon.com/de/
FlatIcon

Angebot: 
• Icons und Sticker
• viele Filter
Lizenz:
• frei nutzbar für unkommerzielle 

Projekte
• Quellenangabe erforderlich
• keine Registrierung notwendig

https://commons.wikimedia.org/wiki/Hauptseite
Wikimedia Commons

Angebot: 
• Bilder und Fotos
• Schwerpunkt auf Historie & Wissenschaft
Lizenz:
• meist frei nutzbar für unkommerzielle 

Projekte
• aber: genaue Lizensierung beachten

https://www.pexels.com/de-de/
Pexels

Angebot: 
• Bilder und Videos
• High Resolution Download
Lizenz:
• frei nutzbar für unkommerzielle Projekte
• Credits und Quellenangabe erwünscht
• keine Registrierung erforderlich


